MUZEUM l_l PAEAC W WILANOWIE

dziat edukacji muzealnej

Scenariusz lekgcji plastyki dla liceum

Temat: C4z wiesz o pieknem?

Cele: po zakonczeniu lekcji uczen:

— znardznice pomiedzy opiniami ,podoba mi sie ten obraz” a ,to dobry obraz”, czyli zna rdznice pomiedzy wiasnym
gustem a obiektywng wartoscia dzieta,

—  potrafi prowadzi¢ negocjacje, przedstawi¢ wtasny punkt widzenia, ocenia¢ dzieto sztuki,

—  wie, jakie kryteria bierze sie pod uwage przy ocenie dzieta sztuki.

Forma pracy: zbiorowa i grupowa
Metody: poker kryterialny
Srodki dydaktyczne: karty do gry, plansza do gry

Czas zajec: jedna jednostka lekcyjna

Przebieg zajec:
Wprowadzenie

Wspdlne ustalenie, jakie kryteria mogg by¢ brane pod uwage przy ocenie dzieta sztuki. Definiowanie
i uscislanie kazdego pojawiajacego sie pojecia. Zwrdcenie uwagi na réznice pomiedzy osobniczym
gustem a obiektywng oceng dzieta.

Zapoznanie ucznidéw z zasadami gry: dwie rozgrywki, w ktorej kazdy wyktada karty w zgodzie
z whasnym odczuciem. Pierwsza rozgrywka dotyczy dziet sztuki ogdlnie, w drugiej beda ,rozgrywac’
kryteria zwigzane z konkretnymi dzietami.

Rozwiniecie

Klasa zostaje podzielona na grupy (w kazdej cztery, pie¢ osdb). W tych grupach uczniowie bedg graé
w pokera kryterialnego. Jest to dydaktyczna gra planszowa, do ktérej potrzebne s3: karty do gry
w jednym zestawie — 20 szt. (materiat pomocniczy nr 1, mozna ilo$¢ kart-kryteridw dowolnie
rozszerzy¢, 20 to minimalna liczba) oraz plansza do gry (materiat pomocniczy nr 2).



Jeden z ucznidéw rozdaje karty w swojej grupie. Osoba rozpoczynajgca gre wybiera sposrod swoich
kart jedng znajwazniejszym, wedtug niego, zapisem i uktada jg na polu z kryteriami
pierwszorzednymi, kazdy nastepny uczen wyktada swoje karty, az wszystkie pola na planszy zostang
zapetnione.

W czasie gry mozna wymieni¢ karte (swojg lub cudzg) na poszczegdlnych polach pod warunkiem
uargumentowania swojej decyzji i zaakceptowania jej przez grupe, karta wycofana z planszy wraca do
wiasciciela. Wygrywa ten uczen, ktéry najszybciej umiesci swoje karty na planszy.

Po zakonczeniu gry przedstawiciele poszczegdlnych grup prezentujg wyniki, odczytujgc te kryteria,
ktdre przyjeli za pierwszorzedne. Wyniki mozna zapisac na tablicy.

Zakonczenie

Zestawienie i poréwnanie wynikdw gier wszystkich grup: jakie kryteria sg pierwszorzedne? Rdznice
i zbieznosci w wynikach. Ewentualnie dalsza dyskusja, az do wytonienia czterech kryteridw pierwszo-
rzednych wspdlnych dla catej klasy. Zwrécenie uwagi na kryteria jako znaki czaséw (np. mimesis
ceniono dawniej, dzi$ wazniejsza jest oryginalnos¢ dzieta).

Materiat pomocniczy nr 1

Na kartkach formatem zblizonym do kart (najlepiej na twardym papierze typu bristol) wypisa¢ kry-
teria (w zaleznosci od poziomu grupy albo same hasta z krétkim wyjasnieniem lub nawet z przyktada-
mi; grupy kryteridw mozna przedstawi¢ w jednym kolorze, tak jak w kartach jest karo, kier itd.):

mimesis

abstrakcja

oryginalnos¢ — niepowtarzalnos¢

zgodnosc¢ z kanonem

kryterium funkcjonalne: szokowa¢

kryterium funkcjonalne: zacheci¢ do zadumy

kryterium funkcjonalne: uczy¢

kryterium funkcjonalne: bawié

kryterium funkcjonalne: wyrazi¢ indywidualny styl i idee artysty
kryterium tresciowe: przekazywac wazne tresci patriotyczne
kryterium tresciowe: przekazywac wazne tresci zwigzane z kulturg
kryterium tresciowe: przekazywac opinie artysty na temat otaczajgcego go Swiata
kryterium tresSciowe: przekazywac wartosci moralne

kryterium warsztatowe: staranno$¢ wykonania

kryterium warsztatowe: kolory

kryterium warsztatowe: materiat

kryterium warsztatowe: konstrukcja

kryterium warsztatowe: rysunek

kryterium estetyczne: harmonia

ekspresja



Przyktad rozbudowania kart:

Mimesis

Mimesis to zasada twdrczego nasladownictwa natury badz dziet mistrzow, ktérym udato sie te nature odtworzy¢. Zasada ta
powstata w antyku, a pdzniej przejat jg renesans. Dla twdrcodw renesansowych najwyzszym zadaniem byto nasladowanie
dziet starozytnych. Postepowali oni wedtug formuty Horacego, ktory uwazat, ze poeta jest jak pszczota zbierajgca nektar
z roznych kwiatdw i przetwarzajgca go na wtasny, niepowtarzalny midd. Najwiekszg warto$¢ maja dzieta najblizsze temu, co
postrzega ludzkie oko, odtwarzajace wrecz z fotograficzng doktadnoscia wszelkie szczegdty rzeczywistosci.

Materiat pomocniczy nr 2

Plansza w zataczniku

Materiat pomocniczy nr 3

Portret dziewczyny, Lucas Cranach Starszy, nr inw. Wil. 1537

Materiat pomocniczy nr 4

Kobieta w niebieskiej sukni. 1941, Pablo Picasso, Collection Philippe Dotremont, Bruksela
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