WMUZEACH

Cyfrowe zbiory
w jednym miejscu!

www.muzeach
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Projekt ,,www.muzeach”

Termin: 1 kwietnia 2019 - 31 marca 2022 r.
Catkowity koszt: 12 172 215,58 zt
Kwota dofinansowania: 9 247 929,94 zi

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska ze srodkow
Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa. Dofinansowano

ze srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego

Fundusze : two Unia Europejska
i Rzecz i Pej
E Elilll‘(Ogstkle eczpospolita — Europejski Fundusz
Polska Cyfrowa j i

- Polska




Gtowny cel projektu , www.muzeach”

Poprawa dostepu do zasobéw kultury

w formie cyfrowej

Powszechne udostepnienie zasobow cyfrowych pieciu muzeow

prowadzonych lub wspotprowadzonych przez Ministerstwo Kultury |

Dziedzictwa Narodowego



Adresaci projektu

Naukowcy, muzealnicy
Nauczyciele i edukatorzy
Artysci, przedsiebiorcy
Studenci, uczniowie

Osoby zainteresowane sztuka i historig, turysci

OOOOOO®

Inne muzea



Partnerzy projektu
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Historii
Zydow
Polskich

Muzeum Historii Zydéw
Polskich POLIN

9@ Warszawa, mazowieckie

MUZEUM
NARODOWE
W LUBLINIE

Muzeum Narodowe
w Lublinie

9 Lublin, lubelskie

MUZEUM NARODOWE
w Szczecinie

Muzeum Narodowe
w Szczecinie

@ Szczecin, zachodniopomorskie

m Muzeum PAracu
W W WILANOWIE
Muzeum Patacu Kréla
Jana Ill w Wilanowie

9@ Warszawa, mazowieckie

Muzeum — Zamek
w tancucie

9 tancut, podkarpackie



Nowoczesnhe techniki

zastosowane w projekcie




5 metod digitalizacji i GIS

OOOOOO®

Fotografia dokumentacyjna

RTI (Reflectance Transformation Imaging)
Gigapiksel

Fotogrametria

Skanowanie z oswietleniem strukturalnym

System Informacji Przestrzennej (GIS)



Etapy digitalizacji i publikacji muzealiow

1. Przygotowanie obiektow

do digitalizacji

2. Dokumentacja:

wysokiej jakosci fotografie
RTL i gigapiksel
fotogrametria i skanowanie
swiattem strukturalnym

dokumentacja GIS

3. Stworzenie doktadnych opisow

metadanowych | popularyzatorskich

4. Stworzenie bazy zdigitalizowanych
eksponatow | baz danych Systemu
Informacji Przestrzennej GIS

6. Publikacja danych 2D i 3D



Fotografia dokumentacyjna




Fotografia dokumentacyjna

Wysokiej jakosci fotografie
wybranych obiektow muzealnych
opatrzone dokiadnym opisem
metadanowym, a kazdy obiekt -
opisem popularyzatorskim.

W procesie digitalizacji wykorzystano
specjalistyczne wzorniki w celu
wiernego odwzorowania barw

obiektow.

Istotne dla fotografii
dokumentacyjnej jest zarzadzanie
barwa (color management) —-w celu
wiernego odwzorowania rzeczywistego
wygladu obiektow i utrzymania wysokich

standardow jakosci fotografii.
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Dokumentacja gigapikselowa




Dokumentacja gigapikselowa

Stworzenie wysokorozdzielczej dokumentacji fotograficznej 2D wybranego

obiektu w uproszczeniu polega na:

« wykonaniu wielu (kilkuset lub nawet kilku tysiecy) zdjec niewielkich
fragmentow danego obiektu,

 potaczeniu fotografii dzieki specjalnemu oprogramowaniu w jedno zdjecie
o bardzo wysokiej rozdzielczosci, dajgce mozliwosc ,zagtebienia sie” w

obrazie



Dokumentacja gigapikselowa




RTI — Reflectance

Transformation Imaging




RTI — Reflectance Transformation Imaging

RTI od ang. Reflectance Transformation Imaging to rejestracja zmiennych
warunkow oswietleniowych w odniesieniu do tego samego obiektu.

Realizacja dokumentacji RTI polega na wykonaniu kilkudziesieciu ujec tego samego
kadru przy zmieniajgcych sie warunkach oswietleniowych.

Po przetworzeniu zdjec¢ powstaje wizualizacja obiektu dajaca wrazenie
trojwymiarowosci. Uzytkownik, zmieniajgc kierunek oswietlenia, moze obserwowac

drobne szczegoty ksztattu i faktury obiektu.



@ Rviewer 1.1.0

Rendering mode

Specular Enhancement

Diffuse Color

Specularity

Highlight Size

Navigator Bookmarks

File 1 F:\WILANOW\POPC\Wyniki_POPC_Wilanow\1518_new_2000.ptm |

Size 12000 x 1333 Format ‘VRGB PTM




Fotogrametria




Fotogrametria

Wykonanie dokumentacji fotogrametrycznej wymaga wykonania serii

zdjec obrazujgcych obiekt z kazdej strony, pod wieloma katami i z duzym
wzajemnym pokryciem — tak by pokry¢ zdjeciami catg powierzchnie obiektu.
Nastepnie zdjecia sg przetwarzane w specjalistycznym oprogramowaniu,

w wyniku czego otrzymywana jest chmura punktow bedgaca przyblizeniem
rzeczywistego ksztattu obiektu.

Chmura ta jest podstawag do zbudowania modelu 3D o doktadnosci

pojedynczych milimetrow, pokrytego fotorealistyczna tekstura.



Model 3D

Model Inspector
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Skanowanie z oswietleniem

strukturalnym




Skanowanie z oswietleniem strukturalnym

Skanowanie ze swiattem strukturalnym polega na odtwarzaniu
trojwymiarowego ksztattu obiektu na podstawie odksztatcen we wzorze
(np. prazkach), ktory jest rzutowany na jego powierzchnie.

Odksztatcenia wzoru sg rejestrowane na fotografiach.

Przy uzyciu specjalistycznego oprogramowania odksztatcenia te sg
przetwarzane na bardzo gestg chmure punktow, a nastepnie ta — w siatke
trojkatow,

na podstawie ktorej powstaje model 3D obiektu.



Model 3D




System Informac;i

Przestrzennych (GIS)




System Informacji Przestrzennej — z ang. GIS od Geographic Information System
— pozwala na gromadzenie, przetwarzanie i udostepnianie danych o
zasobach muzealnych, w tym réznorodnej dokumentacji i materiatow
archiwalnych, w uporzadkowanej, logicznej strukturze.

Potgczenie danych opisowych z informacjg o potozeniu w przestrzeni pozwala
na prowadzenie analiz przestrzennych, wspiera zarzadzanie instytucjg, jak
rowniez umozliwia prezentowanie danych w postaci atrakcyjnych

Interaktywnych map.



3 geoportale w projekcie ,www.muzeach”

 Muzeum Narodowe w Szczecinie — geoportal prezentujgcy
muzealia archeologiczne oraz zasoby dawnych toponimow
pomorskich

 Muzeum-Zamek w tancucie — geoportal prezentujgcy teren parku
z budynkami, rzezbg ogrodowg i bazg dekoracji 26 wnetrz
w zabytkowych budynkach

* Muzeum Patacu Krola Jana III w Wilanowie — rozbudowanie
Istniejgcego geoportalu o baze zabytkowych dekoracji 17 wnetrz

pDatacu w Wilanowie



Geoportale
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W MQZEACH

Motyka kosciana

Motyka wykanana 2 kobcl dubego ssaka,
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Informacje o obiekcie

Autor / wytwéres kulturs Ertebalie
Kulturs Kongemose
Kultura Maglemese

Wymiary wysohobt: 284 cm,
szerokolE W e,
pleborodé Sdem

Rodzaj biekty motyka

Techaika Fladzene, dnowarie,

wiercenie, cigcie

Wojewddzto

Demanimac Glomny

Prer e
xXVIv: Gebinet Holendersk
Nazwa 2XVill w: Sala draciva (Fokd) rzec
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Ogladasz teraz obiekt

Miedzioryt - plyta

Model 3D



WMUZEACH

Cyfrowe zbiory
w jednym miejscu!

Dziekujemy!

kontakt@wmuzeach.
o

Ministerstwo Unia Europejska
?‘B’l';'éﬁ"zacm, Europejski Fundusz

Narodowego Rozwoju Regionalnego

Fundusze .
5 Europejzskie Rzeczpospolita

Polska Cyfrowa - Polska

Projekt ,www.muzeach” wspoétfinansowany przez Unie Europejskg ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego
w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa. Dofinansowano ze srodkdw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego



