Czym jest kostka narracyjna?

Kostka narracyjna to muzealne edukacyjne narzedzie stworzone do szkolenia wolontariuszy w
budowaniu opowiesci o obiektach i tworzeniu angazujacego, unikalnego przekazu.

Sg dwie kostki: Kostka Zmystéw, ktéra wspiera proces doswiadczania obiektu poprzez zmysty, oraz
Kostka Mysli — zaprojektowana, by zachecié do refleksji i myslenia krytycznego.

Kostki narracyjne umozliwiajg zadawanie pytan dotyczacych obiektu i spojrzenia na niego w nowy
sposoéb, zachecajac do wspdlnego uczenia sie i dyskusji. Narzedzie moze by¢ wykorzystywane w pracy
z poczatkujgcymi i zaawansowanymi opowiadaczami. Kostki narracyjne sg uniwersalnym
rozwigzaniem do stosowania w edukacji dorostych oraz uczeniu pozaformalnym.

Kostki narracyjne sg efektem projektu ,Museum of Communities” dofinansowanego ze srodkéw Unii
Europejskiej programu Erasmus+ .
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Jak uzywac kostki narracyjnej?

Pamietaj

> Przed uzyciem kostek wyjasnij idee kostki narracyjnej oraz zapewnij wolontariuszom
podstawowe informacje o wybranych obiektach.

> Upewnij sie, ze obiekt jest dobrze widoczny dla wszystkich.

> Zapewnij bezpieczng przestrzen do tego, by kazdy mégt dzielié sie swoimi myslami i
odczuciami.

> Podaj nazwe projektu, w ramach ktérego powstaty kostki narracyjne, i zaznacz zrédto
finansowania: EU Program Erasmus+.

Instrukcje

1. Pozwdl wolontariuszce/owi rzucic¢ kostka przed obiektem. (Rekomendujemy rozpoczecie
pracy z Kostkg Zmystéw). Odczytaj symbol lub pytanie z kostki.

2. Pozwdl wolontariuszce/owi odpowiedzie¢ na pytanie lub odnies¢ sie do znaku. Mozesz
zadawac dodatkowe pytania zwigzane z tematem, by nakierowac wolontariuszke/a.
(Przyktadowe pytania znajdziesz ponizej).

3. Staraj sie potaczyc¢ oryginalne, nawet niekonwencjonalne pomysty z tym, co wiesz o obiekcie.

4. Istotne jest, by pracujac z kostkg zmystow, nie poprawiaé wolontariuszy — nie ma tu dobrych
lub ztych odpowiedzi. Warto o$mieli¢ wolontariuszy/ki do proponowania wtasnych
pomystéw. Rolg osoby szkolgcej jest skupienie uwagi wolontariuszek/y na informacjach
popartych wiedza.



5.

Kontynuuj rzucanie kostkg, dopdki stwierdzisz, ze opowies¢ o obiekcie zostanie zakonczona.

Przyktadowe pytania

Kostka Zmystow

Wzrok

>
>

>
>

Spdjrz na obiekt, co widzisz?

Przyjrzyj sie kolorystyce/rozmiarowi/materiatowi/ksztattowi/detalom/stanowi zachowania
obiektu. (Czy jest zniszczony? Czy jest podarty? Moze wyglada jak nowy?)

Czy widzisz co$ nietypowego?

Co jest w nim najbardziej interesujgce, przyciggajace uwage?

Wskazowka: Zache¢ wolontariuszki/y do spojrzenia na obiekt z réznych perspektyw (blisko/z

oddalenia/z wysoka/od dotu/z prawej/z lewej strony/od tytu itd.)

Stuch
>

>

Dotyk

Jaki dzwiek wydaje obiekt? Jaki dZzwiek mdégt wydawaé? (Jesli mozna by go dotkngg, jesli
upadtby na podtoge itp.)

Czy mozesz wyobrazi¢ sobie jakis dzwiek zwigzany z obiektem? (Np. krzyk osoby
sportretowanej na obrazie, wypowiadajacy sie posag, czajnik w trakcie gotowania, dzwieki
otaczajace obiekt — jak np. ludzie rozmawiajgcy podczas picia z porcelanowej filizanki)

Jakie dZwieki towarzyszyly jego powstaniu?

Czy obiekt pachnie? Jesli tak, to jak?

Czy mozesz sobie wyobrazi¢, jak pachniat w przesztosci?

Jakie zapachy kiedys towarzyszyty temu przedmiotowi? (Np. zapach perfum w patacu lub
przykry zapach brudnych ulic)

Czy mozesz sobie wyobrazi¢ jaki$ zapach zwigzany z przedmiotem? (Jak zwierzeta, kwiaty,
jedzenie czy inna rzecz wyobrazona na obrazie lub rzezbie mogty pachniec?)

Czy mozesz dotkngé obiektu?

Wyobraz sobie, ze dotykasz przedmiotu, jakie to moze by¢ uczucie? Opisz jego fakture. Jakie
wrazenia dotykowe powoduje? (Czy jest ostry, miekki, ciepty, zimny itp.?)

Wyobraz sobie, jak obiekt moze smakowac? (Czy jest ciepty/zimny?)
Czy jest zwigzany z jakims$ smakiem? (Np. filizanka moze by¢ wypetniona
czekolada/herbatg/kawa)

Szosty zmyst — obiekt w przestrzeni

>
>

Jaka jest zaleznos$¢ miedzy obiektem a otaczajgcy go przestrzenia?

Gdzie sie znajduje? Czy pasuje do swojego otoczenia?



>
>

Czy obiekty otaczajgce przedmiot lub pomieszczenie, w ktérym sie znajduje, dajg nam
dodatkowe informacje o nim?
Jak odbierasz obiekt? (Np. czy jest za duzy lub za maty jak na to pomieszczenie?)

Czy obiekt wptywa na twéj nastréj lub zachowanie?

Kostka Mysli

Gdzie?
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Kiedy?
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Gdzie obiekt powstat?

Skad pochodzi obiekt?

Gdzie byt usytuowany?

Pomysl o obecnym miejscu obiektu — czy powinien by¢ w muzeum? Czy przynalezy do innego
miejsca?

Kiedy powstat?

Czy byt zniszczony/odnowiony? Jedli tak, to kiedy?

Kiedy znalazt sie w muzeum?

Czy mozesz wskazac jaki$ wazny moment w historii tego obiektu? Kiedy jego historia/funkcja
sie zmienita?

Dlaczego?

>
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Kto?
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Jak?
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Dlaczego powstat?

Dlaczego znajduje sie tutaj?

Dlaczego zostat wybrany na wystawe? Dlaczego jest wazny?
Dlaczego te detale zostaty wybrane przez artyste/ke?
Dlaczego przetrwat do dzis?

Dlaczego jest dzisiaj istotny?

Kto stworzyt ten obiekt?

Kto byt jego witascicielem/ka lub nabywca/czynig?
Kto uzywat tego przedmiotu?

Kto mégt go widzieé/uzywad/doswiadczaé?

Kogo przedstawia obiekt?

Kto zakupit go do muzeum?

Jak zostat wykonany?
Jak byt uzywany?
Jak trafit do muzeum?

Jak jest zaprezentowany?



Most
> Co faczy Cie z obiektem? (Np. twoje wspomnienia, doswiadczenia, o czym obiekt Ci
przypomina itp.)

> Co faczy obiekt z ludzmi, ktdrzy go stworzyli? Co taczy go z wspdtczesnymi ludzmi?

Wskazéwka: Budowanie mostu moze rozpoczgc szerszg dyskusje. Wolontariusz/ka ma szanse na
refleksje i dyskusje o tgczeniu przesztosci z terazniejszoscig. (Np. jaka byta dawniej sytuacja/jaka jest
dzis? Jaka jest/byta kondycja spoteczenstwa? Jak zmienito sie postrzeganie wybranych kwestii?).

Wskazowki

Jest wiele sposobéw wykorzystania kostek narracyjnych. Eksperymentuj, uzywaj ich w réznej
kolejnosci lub obu jednoczesnie. Jesli uzyjesz na raz Kostki Zmystéw i Kostki Mysli i wyrzucisz ,,jak”
oraz symbol stuchu, mozesz potgczy¢ te dwa pojecia. W ten sposdb mozesz odkryé wiecej zagadnien
zwigzanych z obiektem, ktére pozwolg na stawianie hipotez i szersze opisanie kontekstu.

Nie trzeba odpowiadaé na wszystkie pytania z kostek. Niektére moga okazac sie nieadekwatne do
wybranego przedmiotu, odpowiedzi na inne — pas¢ wczesniej. Mozesz tez samodzielnie
interpretowac pytania z kostek.

Mamy nadzieje, ze kostki narracyjne bedg pomocne podczas szkolenia wolontariuszy/ek w tworzeniu
angazujacych historii i zacheca do dyskutowania o obiektach dziedzictwa — takze bez eksperckiej
wiedzy. Zyczymy dobrej zabawy w odkrywaniu ich potencjatu!

Kostki narracyjne sg tatwe do wykonania. Mozesz je zrobié¢, drukujgc zatgczone wzory (dla lepszej
trwatosci zalecamy uzycie grubszego papieru). Nastepnie wytnij wzér zgodnie z zaznaczonymi liniami
i sklej w oznaczonych miejscach.

Zyczymy fascynujacej pracy z kostkami!

Prawa autorskie
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